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Digitale Spiele 

Hier eine Liste mit digitalen Spielen, die kostenlos online verfügbar sind: 

 

Bad News 

Die Spieler*innen übernehmen in „Bad News“ selber die Rolle der Multiplikator*innen von 

Falschinformation. Das Ziel des textbasierten Spiels besteht darin möglichst viele 

Follower*innen sowie eine hohe Glaubwürdigkeit zu erzielen. Moralische oder ethische 

Grundsätze sollen dabei bewusst außer Acht gelassen werden. Durch das Erlernen der 

Mechanismen, die der systematischen Verbreitung von Falschinformation zu Grunde liegen, 

sollen Strategien vermittelt werden, mithilfe derer sich Spieler*innen künftig besser vor 

Desinformation schützen können. Das Spiel wurde für Menschen im Alter von 15-35 Jahren 

entwickelt. Kostenlos, browserbasiert. 

https://www.stiftung-digitale-spielekultur.de/paedagogisches-spiel/bad-news/  

https://www.getbadnews.com/de 

 

Der Stadtklimaarchitekt 

Spieler gestalten eine klimafreundliche Stadt und lernen dabei die Zusammenhänge des 

Klimawandels und der Stadtentwicklung kennen. Das Spiel eignet sich für Jugendliche ab 12 

Jahren. 

https://www.cen.uni-hamburg.de/press/entdecken/stadtklimaarchitekt.html 

 

Es war einmal im Netz... 

Es war einmal im Netz… ist ein Online Escape Game zu „Bitte Was?! Kontern gegen Fake und 

Hass“. Die Spieler*innen schlüpfen in die Rollen von Hanno und Gitty, in deren Zauberklasse 

seit kurzem über einen unbekannten Account Fake News verbreitet und Cyberbullying 

betrieben wird. Die beiden Protagonist*innen müssen nun verschiedene Rätsel lösen und 

Entscheidungen treffen, um herauszufinden, wer dahintersteckt. In mehreren Kapiteln mit 

steigendem Schwierigkeitsgrad treffen die Spieler*innen auf unterschiedliche Charaktere, die 

alle bestimmten Märchenfiguren nachempfunden sind und mehrere Denkspiele zu Themen 

wie Cybermobbing, Fake News und Datenschutz im Netz anstoßen. Empfohlen ab ca. 12 

Jahren bzw. für Sek I. 

https://escapegame.bitte-was.de/  

https://bitte-was.de/fuer-lehrkraefte/online-escape-room  

 

Fake It To Make It 

Diskussionen um Fake News bestimmen aktuell unseren Alltag und spalten die Gesellschaft. 

Welche Mechanismen und Interessen hinter der Verbreitung falscher Nachrichten stehen, 

macht das kostenlose Online-Spiel „Fake It To Make It“ der Entwicklerin Amanda Warner 

spielerisch erfahrbar. In der Spielwelt werden die Spieler*innen selbst zur Verbreitung von 

falschen Nachrichten in Gruppen und auf sozialen Plattformen ermutigt, um möglichst viele 

https://www.stiftung-digitale-spielekultur.de/paedagogisches-spiel/bad-news/
https://www.getbadnews.com/de
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Klicks zu generieren und dadurch wiederum Geld durch geschaltete Werbung zu verdienen. 

Das Spiel hat keine Altersbeschränkung, empfiehlt sich aufgrund seiner Komplexität jedoch 

vor allem für Jugendliche ab zwölf Jahren.  

https://fakeittomakeit.de/  

 

Friedrich Ebert – Der Weg zur Demokratie 

Spieler erleben die Geschichte der Weimarer Republik und die Rolle von Friedrich Ebert in 

einem strategischen Browsergame. Das Spiel ist ab einem Alter von 14 Jahren empfohlen. 

https://ebert-gedenkstaette.de/das-spiel/ 

 

Goodgame Empire 

Mit dem Spiel kann man sein eigenes mittelalterliches Königreich aufbauen und gegen 

andere Spieler kämpfen. 

https://goodgamestudios.com/de/spiele/goodgame-empire/ 

 

Green­GuardiansVR 

In dem VR-Spiel lernen die Spielenden, wie wir gemeinsam den Klimanotstand bewältigen 

und zusammen mit Freunden die Welt retten können. Das Spiel befasst sich damit, welche 

Folgen gezielte Desinformationen über den Klimawandel haben können und wie wichtig es 

ist, Fakten von Fiktion zu unterscheiden. Empfohlen ab 14 Jahren. 

https://greenguardiansvr.swr.de/  

 

„Hidden Codes“ 

HIDDEN CODES ist ein Mobile Game der Bildungsstätte Anne Frank und widmet sich dem 

Thema Radikalisierung im Netz. Die App befähigt junge Menschen spielerisch dazu, 

problematische Inhalte oder Aussagen zu erkennen und kompetent darauf zu reagieren. 

https://hidden-codes.de/ 

 

Im Bunker der Lügen 

In dem Spiel Im Bunker der Lügen erfahren die Spieler*innen durch den 

Verschwörungsideologen Y von der Existenz eines geheimen Bunkers unter dem Bundestag, 

in dem sich auf Grundlage eines Blogeintrags vermeintlich "dunkle Machenschaften" 

vollziehen. Vom Gegenteil überzeugt ist K, der sich mit der Verbreitung von Falschmeldungen 

und Verschwörungserzählungen auseinandersetzt. Die Spieler*innen werden in mehreren 

Aufgaben dazu aufgefordert, Quellen auf ihren Wahrheitsgehalt zu überprüfen und der Sache 

auf den Grund zu gehen. Das Spiel wurde von klicksafe herausgegeben und läuft über die App 

Actionbound. Empfohlen für Jugendliche ab 13 Jahren. 

https://www.klicksafe.de/materialien/actionbound-im-bunker-der-luegen 

 

 

 

https://fakeittomakeit.de/
https://ebert-gedenkstaette.de/das-spiel/
https://goodgamestudios.com/de/spiele/goodgame-empire/
https://greenguardiansvr.swr.de/
https://hidden-codes.de/
https://www.klicksafe.de/materialien/actionbound-im-bunker-der-luegen


Unterrichtsideen: Von Werten und Welten 

Liste 

Game On – Digitale Spiele als Thema im Unterricht | 3 

 

Leons Identität 

In diesem interaktiven Spiel geht es um Cybermobbing und dessen Auswirkungen auf 

Betroffene. Spieler erleben die Herausforderungen und Emotionen, die mit Mobbing 

verbunden sind. Das Spiel ist für Jugendliche ab 12 Jahren geeignet. 

https://leon.nrw.de/ 

 

Minetest 

Minetest ist eine kostenlose und leicht zugängliche Open Source Version des weltweit 

bekannten Spiels Minecraft. Ähnlich wie im Original können die Spieler*innen auch in 

Minetest die weitläufige Welt in 3D-Blockoptik mit Hilfe von Werkzeugen vollkommen frei 

anpassen, erweitern und gestalten. Geeignet für Kinder ab 6 Jahren. 

https://www.minetest.net/ 

 

The Unstoppables 

Das Game wurde parallel zum Lehrmittel «Prinzip Vielfalt» im Auftrag der Stiftung Cerebral 

entwickelt, welches sich mit dem Thema «Gleichsein und Anderssein» beschäftigt. 

Empfohlen ab 8 Jahren. 

https://theunstoppablesgame.ch/ 

 

Skillstar 

"Skillstar - Erfülle die Mission Verbraucherhelden" ist eine kostenlose Spiele-App, die 

Jugendlichen und jungen Erwachsenen wichtige Verbraucherkompetenzen in den Bereichen 

Medien, Finanzen und Nachhaltigkeit vermittelt. 

Empfohlen ab 12 Jahren. 

https://skillstar.de/start/ 
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