Unterrichtsideen: Digitale Spielwelten
Aufgabenblatt
Spiel-Genres recherchieren
Aufgaben
Wählt aus der Vorlage „Spiel-Genres“ ein Genre aus, dass ihr bearbeiten möchtet.

[bookmark: _GoBack]Recherchiert im Internet und sammelt Informationen über euer gewähltes Spiel-Genre. Achtet darauf, vertrauenswürdige Quellen zu verwenden. Geht dabei folgenden Fragen nach:

Was macht das von euch Spiel-Genre aus? Welche typischen Merkmale hat das Genre?

Auf folgenden Internetseiten findet ihr Informationen zu Spiel-Genres:
[image: ]
Internetseite der USK:
https://usk.de/alle-lexikonbegriffe/category/genres/

Oder die Internetseite des Spieleratgebers:
https://spieleratgeber-nrw.de/spiele/genres/

Ihr könnt aber auch eigenständig nach anderen Internetseiten suchen. Hierfür könnt ihr einfach Suchbegriffe wie „Spiel-Genre“ etc. in eine Suchmaschine eingeben

Wählt drei digitale Spiele aus, die zu eurem Spiel-Genre gehören.

Beschreibt jedes Spiel kurz. Begründet, warum es zu eurem Spiel-Genre passt.

Erstellt eine Präsentation (z. B. Plakat, PowerPoint, Steckbrief mit Stichworten) zu euren Rechercheergebnissen:

Stellt euer Spiel-Genre vor und erklärt die typischen Merkmale.
Stellt die drei Spiele zu diesem Genre vor und begründet eure Auswahl.
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