Unterrichtsideen: Alterskennzeichnung von digitalen Spielen
Vorlage

Bewertungskriterien fir die Altersfreigaben der USK

Handlungsdruck Handlu

Sprache Schim,

Bedrohung & Angst Schreckmol

Angedeutete Gewalt

G &Krieg Comic-Gewalt

Sex

Drogen & Sucht

Gliickspiel

Werbung

Sozialethische
Desorientierung

Persdnliche Integritit

Nutzungs-Funktionalititen In-Game-K&ufe, In-Game-Kaufe (+ zufillige Objekte), Standortweitergabe, Chats
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